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Versenykiiras/ Szabalyok

Helyszin: Veszprém, Vasas palya — 2 db 20x40 méteres szabvany miifiives palya

Idépont: 2016.03.28 — 2016.11.07. (tavaszi-6szi forduld), Szezonzaré: KISPALYA BL
2016.12. honapban

Jatéknapok: Hétfo: Oregfink 40+, Péntek: Oregfitk 35+ bajnoksagok; Kedd, Szerda,
Csiitortok: Nyilt bajnoksagok — max. 12 csapat nevezését tudjuk elfogadni egy jatéknapra!

Mérkozéskezdési idopontok 2 palyan: 18.00 6ra, 19.00 6ra, 20.00 o6ra. A 17.00 6ras kezdési
idOépont a halasztott, elmaradt mérkdzéseknek van fenntartva.

Lebonyolitas/Jatékrendszer: A bajnoki napokon tavaszi, 6szi 5+1-es jatékrendszerben oda-
vissza alapon mérkdzik meg egymassal minden csapat. A gydzelemért 3 pont, a dontetlenért 1
pont, a vereségért 0 pont jar. A bajnoksagban a legtobb pontot szerz6 csapat lesz a jatéknap
gyoOztese. (Pontegyenldség esetén a dontési sorrend: golkiilonbség, tobb rugott gol, egymas
elleni eredmény)

Jatékido: 2x25 perces félido futdoraval, 5 perc sziinettel. A mérkézéskezdésnél a csapatokra
a varakozasi id6 5 perc.

Labda: 4-es vagy 5-6s méreti normal focilabda, melyet a csapatok hoznak magukkal. A
sorsolasnal eldl all6 csapatnak kell biztositani a jatékszert.

Felszerelés: Csak terem- vagy hernyotalpas cipdk hasznalhatok a palyan. Stoplis cipd
hasznalata nem engedélyezett! Sipcsontvédd hasznalata ajanlott, nem kdotelezo.

Nevezési feltételek:

Barmilyen csapat indulhat a bajnoksagban, aki megfelel a nevezés feltételeinek és elfogadja
azokat. A nevezés sorrendje alapjan fogadjuk el a jelentkezéseket. Egy jatéknapra maximum
12 csapat nevezését tudjuk elfogadni.

Nevezési dij: 80.000 Ft (tartalmazza a bérleti dijat, jatékvezetdi dijat, 6lt6z6 hasznalatot,
nevezési dijat. Minden benevezett csapat 1 db labdat kap ajandékba! Befizetés 3
részletben lehetséges: 40.000 Ft (2016.02.15.), 20.000 Ft (2016.04.15), 20.000 Ft
(2016.08.29.) A nevezési dij lebontva egy 10 {6s csapatnal 363 Ft/f6/mérkozésre.



Nevezési _hatarido: 2016.02.15. 12 oraig lehetséges az elsé részlet befizetését igazolod
dokumentummal és a kotelezo mellékletekkel leadasaval egyiitt.

Sportorvosi vizsgalat nem sziikséges, mindenki sajat felel0ségére vesz részt a
bajnoksagokban. Errdl egy Osszesitett csapat formanyomtatvanyon kell nyilatkozni.

Igazolas: EgQy csapatba tetszbleges szamu jatékos igazolhato. Egy jatékos egyszerre
maximum 3 csapatban szerepelhet az alabbi elosztasban: Felnott, 35+, 40+

Igazolasi/Atigazolasi idészak: februar 15. — marcius 15. kozott, jalius 15. — augusztus 15.
kozott. Bajnoksag kozben igazolasra nincs lehetdség.

Jatékjogosultsag: A bajnoksagokban barki jatszhat, aki

Nyilt bajnoksag: 2016.01.01. —2016.12.31. kozott 15. életévét betdltotte,
35+ bajnoksagban: 2016.01.01. —2016.12.31. kozott 35. életévét betdltotte,
40+ bajnoksagban:2016.01.01. — 2016.12.31. kozott 40. életévét betoltotte.

Dijazas: Minden jatéknapot kiilon értékeliink. A jatéknapok 1-3. helyezett csapatait érem ¢és
targyjutalomban részesitjiik.

Fegvelmi szabalyok:

A fegyelmi vétségek a versenybizottsag hataskorébe tartoznak.

Amennyiben egy csapat barmely okbdl kizaras sorsara jut, vagy visszalép annak eredményét
az Osszes korabbi eredményét toroljiikk. Az a csapat, amelyik a bajnoksag soran 3 mérkdzésen
nem tud kiallni kizarésra keriil.

Egy csapat minimum 4 fével (3 mezdnyjatékos, egy kapus) kezdheti meg a mérkdzést.

Ovas: az adott mérkézést kovetd 15 percen beliil lehet leadni irasban, indoklassal a
jatekvezetd részére, 5000 Ft 6vasi dij (nem jar vissza) egyidejli megfizetése mellett. A
versenybizottsag 10 napon beliil dont, ami ellen tovabbi fellebbezésnek nincs helye.

Halasztas szabalya:

Meérkozést halasztani mindkét fél egyontetii, irasos beleegyezésével lehetséges, a kotelezd
formanyomtatvanyon. A halasztast a mérkdzés napja eldtt legalabb 5 nappal be kell jelenteni.
Egy csapat egy bajnoksagban 2 mérkdzést halaszthat maximum.

Kibovitett jatékszabalvyok:

1. Szabaly - A Jatéktér
(1)  Meéretek:
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A jatéktér minden esetben téglalap alaki. A hosszanak meg kell haladnia a
sz¢lességét.

Hossza: minimum 25 m, maximum 42 m.
Szélessége: minimum 15 m, maximum 25 m.

Nemzetkézi mérkdzéseken a kovetkezd méreteket kell a jatéktérrel kapcsolatban
figyelembe venni:

Hossza minimum 38 m, maximum 42 m
Szélessége minimum 18 m, maximum 22 m
A jatékteret hatarolo vonalak:

A jatékteret jol lathatdo vonalakkal kell hatarolni. A vonalak, ahhoz a teriilethez
tartoznak, amit hatarolnak. A hosszabbik vonalakat oldalvonalnak, a rovidebbeket
alapvonalnak nevezziik.

Minden vonalnak 8 cm szélesnek kell lennie.
A felezévonal két egyenld részre osztja a jatékteret.

Kezddpontot a jatéktér kozepére kell festeni. A kezddpont kozepébdl egy 3 m sugari
korivet kell huzni.

A biintetéteriilet:
A biintet6tertiletet mindkét kapuvonalra az aldbbiak szerint kell felfesteni:

A kapufak kiils6 €létdl mérve, egy 6 m sugaru korivet kell huzni a jatéktérre befelé, a
kapufak magassagaig. Ezeket a koriveket egy 3,16 m hosszlisagl, a kapuvonallal
parhuzamos egyenessel kell 6sszekotni.

Biintetopont:

Mindkét kapufatol egyenld tavolsagra a kapuvonaltdl 6 m-re a jatéktérre befelé egy jol
lathato jelet kell megjeldlni. Ez a biintetdpont.

A masodik biintetopont:

Mindkét kapufatol egyenld tavolsagra a kapuvonaltol 10 m-re a jatéktérre befelé egy
jol lathato jelet kell megjeldlni. Ez a biintetépont.

Szoglet negyed koriv:
Minden sarokponttdl egy 25 cm sugart negyed korivet kell a jatéktérre hizni.
A szogletrugésokat innen kell elvégezni.

A cserezona:



(8)

9)

1)

)

A cserezona az oldalvonal mellett talalhato. A jatékosoknak ezen beliil kell a cserét
elvégezni.

- A cserezénat a kispadok eldtt kell kijelolni és minimum 3 m szélesnek kell
lennie. A cserezonat jel6l6 vonal egy 80 cm hossza és 8 cm széles vonal, amely
40 cm-re huzddik be a jatéktérre és ki azon kiviil.

- A cserezonakat a felezovonaltol legalabb 3 m-re kell felfesteni.

A kapuk:
A kapukat a golvonal kozepére kell felallitani.

A kapuk két kapufabol allnak és feliil egy a golvonallal parhuzamos felséléccel van
Ossze kotve. A két kapufa tavolsaga (belso €1t0l mérve!) 3 m, (orszagos bajnoksagban
4 méter) a keresztléc tavolsdga a golvonaltdl 2 m. A kapukat a balesetek megeldzése
érdekében jol rogziteni kell.

A kapufik ¢és a fels6léc szélessége 8 cm. A kapuhdalok, nylonbdl, kenderbdl, jutabol,
késziilhet.

A halokat ki kell fesziteni, hogy a kapust a mozgéasban ne akadalyozza.
A jatéktér feliilete:

A jatéktér feliiletének simanak kell lenni. Ajanlott fa, vagy miianyag (terembajnoksag
esetén), salak, mafi, illetve fii boritasu talaj szabadtéri bajnoksag esetén. Beton vagy
aszfalt nem engedélyezett.

2. Szabaly - A labda

A labda:

- gdmb alaku;

- anyaga bOrbdl, vagy mas engedélyezett anyagbdl késziilhet;

- kertilete 68 és 70 cm kozé kell hogy essen;

- sulya a jatek kezdetekor min. 410 gr. max. 450 gr.;

- abenne 1év6é nyomas 0,6-1,1 Bar.

- sziikség esetén engedélyezett egy mérettel kisebb labda is ( 4-es )

A meghibasodott labda cseréje:
Ha a labda a mérkdzés folyaman meghibasodik:
- ajatékot meg kell szakitani;

- ajatékot jatékvezetdi labdaval kell folytatni arrdl a helyrdl, ahol a labda jatékra
alkalmatlanna valt.
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Ha a labda akkor valik alkalmatlanna, amikor jatékon kiviil van (kiragas, szogletriigés,
stb.), akkor a mérkézést az uj labdaval ennek megfeleléen kell folytatni.

A mérkdzés folyaman a labdat csak a jatékvezetd engedélyével lehet kicserélni.
3. Szabaly - A jatékosok szama
A mérkdzést két csapat jatssza 6 - 6 fovel, ezek koziil az egyik a kapus.

A mérk6zés elkezdéséhez sziikséges 1étszam minimum 4 6, ebbdl egy a kapus. A
jaték folyamén a csapatlétszam 3 fore csokken, a mérkdzést be kell fejezni. Ezesetben
az eredményt a vétlen csapat javara 3 ponttal és 3-0-s golkiilonbséggel igazoljuk,
amennyiben a mérkézés eredménye a vétlen csapat részére 3-0-s golkiilonbségnél
nagyobb, gy mérkdzés eredményét hagyjuk jova.

Ha a mérkdzés folyaman valamelyik csapat 1étszama 4 {6 ala csokken, a mérkdzést be
kell sziintetni.

A csere végrehajtasa:

A mérkézés folyaman a csere szama korlatlan (a benevezett jatékosok koziil). A
lecserélt jatékos ismét részt vehet a jatékban. A cserét végre lehet hajtani, ha a labda
jatékban és jatékon kiviil van egyarant.

A csere a kovetkez6 médon van szabalyosan végrehajtva:

— alecserélendd jatékosnak eldszor el kell hagyni a jatékteret;

— abecserélend? jatékos csak ezutan 1éphet be a jatéktérre;

— a cserejatékosok is a jatékvezetd hataskore ald tartoznak, fliggetleniil attol, hogy a
jatékban részt vesznek-e vagy sem;

— a csere akkor van végrehajtva, ha a cserejatékos belép a jatéktérre. Ettdl kezdve a
lecseré¢lt jatékos cserejatékossa valik.

— minden jatékos helyet cserélhet a kapussal.

Biinteto rendelkezések:

a) ha a cserejatékos belép a jatéktérre, miel6tt a lecserélendd jatékos elhagyna a
Jjatékteret:

- ajatékot meg kell szakitani;

- acserejatékost sarga lappal kell figyelmeztetni,

- a jatékot kozvetett szabadriigassal kell folytatni az ellenfél javara onnan,
ahol a labda a jaték megszakitdsanak pillanataban volt. Figyelembe kell
venni a 13. szabaly éltalanosan kdtelez6 rendelkezéseit.

b) ha a cserejatékos nem a cserezonaban Iép be illetve a lecserélendd jatékos (sériilés

esetét kivéve) nem a cserezonaban megy le:

- ajatékot meg kell szakitani;
- avetkest sarga lappal kell figyelmeztetni;
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- a jatékot kozvetett szabadriigassal kell folytatni az ellenfél javara onnan,
ahol a labda a jaték megszakitasanak pillanatdban volt.

4. Szabaly - A jatékosok felszerelése
Biztonsag:

A jatékos nem viselhet olyan felszerelést, amely veszélyezteti sajat maga, vagy az
ellenfél testi épségét.

Alapfelszerelések:

egyontetli szamozott mez;

- nadrag (ha a jatékos kerékparos nadragot visel a nadrag alatt, akkor ennek a
nadrag alapszinével megegyezonek kell lenni);

- sportszar;

- sipcsontvédd (nem kotelezo, de ajanlott);

a) Mez:

- a mezeket szamozassal kell ellatni legalabb a mez hats6 feliiletén (eldl
ajanlott). Amennyiben mindkét csapat a jatékvezeté dontése alapjan
megegyez0 mezben szerepel, abban az esetben a palyavalasztd csapatnak
kell megkiilonboztetd mezt vagy cseremezt felvenni.

b) Sipcsontvédo:

- aharisnyanak teljesen be kell fedni a sipcsontvéddt;
- megfeleld anyagbol kell késziilnie (gumi, plasztik, stb.)
- megfeleld védelmet kell a sériilés ellen nyujtani.

c) A kapus:

- viselhet hossza nadragot is;
- mezének eltéronek kell lennie a csapattarsaitol és az ellenfél jatékosaitol,
illetve kapusatol egyarant.
Ha egy jatékos helyet cserél a kapussal, akkor az 1Gj eltéré mezen a sajat, eredeti

szamat kell viselni.
Biintet6 rendelkezések:
E szabaly megsértése esetén a vétkes jatékost fel kell szolitania a jatéktér elhagyasara.

Csak akkor térhet vissza, ha all a jaték és a jatékvezetd ellendrzi, hogy a szerelését
rendbe hozta.

5. Szabaly - A jatékvezetd
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Minden mérkdzés vezetésére jatékvezetot kell kijeldlni, akinek teljes jogkore van a
mérkdzéssel kapcsolatban és felel a jatékszabalyok betartasaért és betartatasaért.

Jogkorének gyakorlasa akkor kezdddik, mikor a jaték helyszinére érkezik és addig tart,
mig el nem hagyja azt.

Jogok és kotelezettségek:

- érvényt szerez a jatékszabalyoknak;

- eltekint a jatékmegszakitdstol minden olyan esetben, amikor
meggyozddése, hogy ezaltal a vétlen csapatot juttatja elényhoz;

- jegyzeteket készit a mérkdzéssel kapcsolatban. A mérkdzésrdl elektronikus
jegyzokonyvet készit. a jelentést az eldirt hataridon (mérkdzést kdvetd nap
déli 12:00 oraig) beliil az illetékes szovetség részére eljuttatja.

- jelentést tesz minden sportszeriitlen eseményrdl, amelyet valamely jatékos
vagy csapatvezetd kovetett el. Jelenti a kidllitasokat, és a
figyelmeztetéseket.

- joga van a mérkozést valamely szabalytalansdg vagy nem vart esemény
miatt megszakitani, vagy véglegesen besziintetni;

- fellép a sportszerttleniil viselkedd jatékosokkal szemben, figyelmezteti,
vagy sulyos szabalytalansag esetén kiallitja a vétkest;

- elkiildi a jatéktérrol azokat a személyeket, akik engedély nélkiil 1éptek be;

- sériilés esetén megszakitja a jatékot és eltavolittatja a sériilt jatékost;

- tovabbengedi a jatékot, ha véleménye szerint a jatékos csak enyhén sériilt
meg;

- eldonti, hogy a labda megfelel-e a 2. szabaly eldirdsainak.

- amasodik jatékvezetd téves beavatkozasa esetén biralja feliil dontését.

A jatékvezeto dontései a mérkozéssel kapcsolatban végérvényes.

6. Szabaly - A masodik jatékvezeto

Minden mérkdzés vezetésére egy masodik jatékvezetdt is ki lehet jeldlni, ezt kiilon
kérvényezni kell a versenybizottsagtol kiilon dijazas ellenében. Teenddit a jatéktér
ellentétes oldalan végzi, mint ahol a jatékvezetd tartozkodik.

A masodik jatékvezetd segit a jatékvezetonek a mérkdzeés szabdlyos levezetésében,
sippal és sarga-piros lappal van felszerelve.

Jogai és kotelezettségei:

- érvényt szerez a jatékszabalyoknak;

- eltekint a jatékmegszakitastol minden olyan esetben, amikor
meggyozddése, hogy ezaltal a vétlen csapatot juttatja eldnyhoz;

- jegyzeteket készit a mérkdzéssel kapcsolatban. A mérkdzésrdl a jelentést
az eldirt hataridon (mérkdzést kovetd nap déli 12:00 oraig) belil az
illetékes szovetség részére eljuttatja.
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- jelentést tesz minden sportszeriitlen eseményrdl, amelyet valamely jatékos
vagy csapatvezetd kovetett el. Jelenti a kiallitasokat, ¢és a
figyelmeztetéseket.

- joga van a mérkdzést valamely szabalytalansag vagy nem vart esemény
miatt megszakitani, vagy véglegesen besziintetni;

- fellép a sportszeritleniil viselkedd jatékosokkal szemben, figyelmezteti,
vagy sulyos szabalytalansag esetén kiallitja a vétkest;

- elkiildi a jatéktérr6l azokat a személyeket, akik engedély nélkiil 1éptek be;

- sériilés esetén megszakitja a jatékot és eltavolittatja a sériilt jatékost;

- tovabbengedi a jatékot, ha véleménye szerint a jatékos csak enyhén sériilt
meg;

- eldonti, hogy a labda megfelel-e a 2. szabaly eldirasainak.

- ellendrzi a csere szabalyos végrehajtasat.

7. Szabaly - A jaték idotartama
Jatékido:
a) a mérk6zés két 20 perces (teremben) illetve két 25 perces (szabadtér) félidébal all,
szlinet nélkili fordulassal.

b) azidé6t a jatékvezetd méri (fut6ido)

c) a félidoket esetleges biintet6rigas végrehajtasa céljabol meg kell hosszabbitani.

8. Szabaly - A jaték kezdete és folytatasa
Kezdet:
A mérkdzés elotti pénzfeldobas soran a nyertes csapat térfelet valaszt.
A sorsolason vesztes csapat kezdi a mérkdzést.
A masodik félidot az a csapat kezdi, aki az els6 félidben térfelet valaszthatott.
Kezdorugas:

A kezdoérigas a labda jatékba hozatalanak egyik modja:

a jaték kezdetén;

g0l utan;

a masodik félidoé kezdete soran;

a hosszabbitasok esetén a felidok és golok utan.
Kezddrugasbol kozvetleniil érhetd el gol.

Kivitelezes:
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- minden jatékosnak a sajat térfelén kell tartézkodni;

- az ellenfél jatékosainak legalabb 3 m-re a labdatol kell tartézkodniuk;
- alabda a jatéktér kozepén van,;

- ajatékvezetO jelt ad a rugés elvégzésére;

- alabda akkor keriil jatékba, ha azt elragtak és eldre elmozdult;

- a kezdoérugast végzo jatékos mindaddig nem érintheti még egyszer a labdat,
amig azt mas jatékos nem érintette, vagy a labda jatékon kiviilre nem kertilt.

Gol utan a golt kapd csapat ugyanilyen modon hozza jatékba a labdat.
Biintet6 rendelkezések:

Ha a kezddragast végzo jatékos még egyszer érinti a labdat, mieldtt azt mas érintette
volna, vagy a labda a jatékteret el nem hagyta:

- a jatékot az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadrugassal kell folytatni
onnan, ahol a jatékos masodjara érintette a labdat.
- Minden mas szabalysértés esetén a kezdérugast meg kell ismételni.

A jatékvezet6i labda:

Ha a jatékot egyéb, a jatékszabalyokban nem rdgzitett moédon megszakitjak, és nem
tortént egyéb szabalytalansag, akkor a jatékot jatékvezetdi labdaval kell folytatni
onnan, ahol a labda a jaték megszakitasanak pillanataban volt.

Ha a labda a jatékvezetdi labdaejtés folyaman elhagyja a jatékteret, anélkiil, hogy azt
valaki megjatszana, a labdaejtést az eredeti helyen meg kell ismételni.

Kivitelezés:

- ajatékvezetd derék magassagbol a labdat a foldre ejti. A labdaejtést ott kell
elvégezni, ahol a labda a jaték megszakitasanak pillanataban volt. Ha ez a
biintet6teriileten beliil volt, akkor a labdaejtést a hatos vonal kapuvonallal
parhuzamos azon pontjardl kell elvégezni, ahol az eset a legkdzelebb
tortént.

- alabda akkor keriil jatékba, ha a foldre ér.

Biintet6 rendelkezések:
A labdaejtést meg kell ismételni, ha:
- valamelyik jatékos érinti a labdat, mieldtt az foldet érne;

- miutdn a labda foldet ért, elhagyja a jatékteret, miel6tt azt barki
megjatszana.
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9. Szabaly - A labda jatékban és jatékon kiviil
A labda jatékon Kiviilre keriil, ha:
- akar f6ldon, levegdben teljes terjedelmével elhagyja a jatékteret;

- haa jatékvezet6 megszakitja a jatékot;
- ha a mennyezetet érinti.

Minden mas esetben a labda jatékban marad, akkor is ha:

- kapufakrol vagy a keresztlécrdl a jatéktérre visszapattan;
- ajatékvezetok egyikérdl, aki a jatéktéren beliil tartozkodik, tovabbpattan.

10. Szabaly - A gol

Golt Kell itélni,
- ha a labda akar a foldon, akar a levegében teljes terjedelmében athalad a

golvonalon a kapufak és a keresztléc kozt, anélkiil, hogy eldtte a tamado csapat
szabalytalansagot kovetett volna el.

A mérkozés gyoztese:

- amérkdzést az a csapat nyeri, aki tobb szabalyos golt ér el. Ha mindkét csapat
azonos szamu golt szerez, akkor a mérkézés dontetlen.

Bajnoki rendelkezések:

- bajnoki vagy kupamérkdzéseken a SzOvetség kiirasatol  fliggden,
hosszabbitassal vagy biintetd rigasokkal el lehet donteni a mérkdzés gydztesét.

11. Szabaly - Szabalytalansagok és sportszeriitlen viselkedés

(1) Kozvetlen _szabadrigassal _biintetendé6 az a jatékos, aki a kovetkezd

szabalytalansagok valamelyikét elkoveti:

- ellenfelét megiiti, vagy megkisérli megiitni;

- ellenfelét gancsolja, labaval buktatja, vagy megkisérli azt;

- nekiugrik ellenfelének;

- ellenfelét elloki;

- ellenfelét visszahuzza, vagy megkisérli visszahtzni,

- lekopi ellenfelét;

- szandékos kezezésben vétkes (Kivéve a sajat blintetdteriileten beliil tartozkodo
kapust);

- testi erejét brutalis modon veti be, ugy hogy nem a labdat akarja megjatszani;

- ellenfelét barmely iranybdl becstiszva szereli, kivéve a sajat biintetdteriiletén
beliill a kapust, feltéve, ha mozdulataval-védésével nem veszélyezteti
ellenfele testi épségét!!
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Biintetorugas:

Ha valamely jatékos a fent emlitett szabalytalansdgok egyikét a sajat biintetdteriiletén
beliil allva koveti el, akkor az ellenfél javara biintetoragast kell itélni, feltéve, ha a
labda a szabalytalansag pillanatdban jatékban van.

Kozvetett szabadrugdssal biintetendd az a jatékos, aki elkoveti az aldbbi
szabalytalansagok valamelyikét:

a) mint kapus:

- kézzel érinti a labdat, amelyet csapattarsa labbal szandékosan hazapasszolt
neki;

- kézzel érinti a labdat, amelyet csapattarsa oldalbertigasbol vagy bedobasbol
neki passzolt;

- 6 masodpercnél tovabb birtokolja a labdat kézzel, a sajat biintetdteriiletén
beliil.
b) mint mezdnyjatékos:

- veszélyesen jatszik;

- szandékosan az ellenfelét feltartja;

- zavarja a kapust abban, hogy a kezében 1évé labdat megjatssza;

- mas a 12. szabalyban nem jeldlt szabalytalansagot kovet el, amely sordn a
jatékot a jatékvezeté megszakitja és a vétkest figyelmezteti, vagy kiallitja.

A kozvetett szabadrugast onnan kell elvégezni, ahol az eset tortént:

Kivétel, ha az eset a sajat biintetOteriileten beliil tortént, akkor a hatos vonal
kapuvonallal parhuzamos azon pontjardl kell elvégezni, ahol az eset a legkozelebb
tortent

Sarga lappal (2 perces kiallitast von maga utan) kell figyelmeztetni azt a jatékost

- sportszertitleniil viselkedik;

- szavakkal, mozdulatokkal nemtetszését fejezi ki;

- kovetkezetesen vét a jatékszabalyok ellen;

- késlelteti a jaték jrainditasat;

- szabadriigas, szogletrigas, oldalbertigas-oldalbedobds, blintetérigas esetén
nem tartja be az eloirt tavolsagot és zavarja a labda gyors jatékba hozatalat

- a jatékvezetd engedélye nélkiil belép a jatéktérre €s sportszeritleniil viselkedik
- a jatékvezetd engedélye nélkiil elhagyja a jatékteret. (Sériilés esetét kivéve).
- mint kapus nem végzi el a kapukidobast 6 masodpercen beliil

Amennyiben a fenti sportszeriitlenségeket valamelyik jatékos tobbszor megszegi, 2
perces kiallitassal kell biintetni. A 2 percre kiallitott jatékos a biintetés letelte utan,
johet vissza, ha all a jaték, és/vagy a jatékvezetd erre engedélyt ad.



A fent emlitett szabdlytalansagok soran, ha a jatékvezetd figyelmeztetni akarja a
vétkest, vagy 2 percre kiallitani, és a jatékot megszakitja, akkor a jatékot az ellenfél
javara megitélt kozvetett szabadriigassal kell folytatni onnan, ahol a szabalytalansag
tortént, figyelembe véve az altaldnosan kdtelez6 rendelkezéseket.

(6) A mérkozés folyaman a vétkes jatékost piros lappal végleg ki kell allitani ha:

- sulyos sportszertiitlenségben vétkes;

- durvan jatszik;

- ellenfelét, vagy barmely mas személyt lekdp vagy megiit, vagy szdndékosan
megrug;

- ellenfél csapatat kezezéssel nyilvanvald golszerzéstdl fosztja meg (kivéve a
sajat biintetdteriileten beliil 4116 kapust);

- ellenfél csapatat szabadrigast, vagy biintetérugast maga utan vond eszkozzel
nyilvanval6 golszerzéstol fosztja meg;

- goromba, sértd kifejezéseket hasznal;

- masodik sarga lapot maga utan vono figyelmeztetést kovet el.

A fent emlitett szabalytalansagok soran, ha a jatékvezetd ki akarja allitani a vétkest, és a
jatékot megszakitja, akkor a jatékot az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadriigassal kell
folytatni onnan, ahol a szabalytalansag tortént.

A piros lappal kiallitott jatékos a mérkozésen mar nem szerepelhet. Automatikusan a
bajnoksagban egy soron kovetkezé bajnoki mérkozésrol el van tiltva.

Ettél eltéréen a fegyelmi bizottsag barmikor rendelkezhet, amirdl értesiti a jatékost.

12. Szabaly - A szabadrugas
(1)  Kaétféle szabadrugas létezik:

- kozvetett szabadrigas;
- kozvetlen szabadrigas.

Minden szabadriigas alakalmaval a labdanak a talajon kell allni. A szabadrigast végzo
jatékos csak akkor jatszhatja meg ismét a labdat, ha azt mas jatékos érintette.

2 Kozvetett szabadrugas:

Gol csak akkor érhetd el beldle, ha a rigo jatékoson kiviil a labdat mas is érintette,
miel6tt az a kapuba kertilt.

(3) Kozvetlen szabadrugas:

Ha a labdat egybdl az ellenfél kapujaba ragjak, akkor a gol érvényes.



(4) A szabadrugas helye:

A labdanak a foldon kell allni. Az ellenfél jatékosainak legalabb 5 m-re kell a letett
labdatol allni. A labda akkor keriil jatékba, ha elrtigtak €s ezaltal elmozdult.

(5)  Biinteto rendelkezések:
a) ha az ellenfél jatékosa az eldirt tavolsagon beliil tartozkodik:

- aszabadrugast meg kell ismételni.
b) ha a rugd jatékos még egyszer €rinti a labdat, mieldtt azt mas érintené:

- az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadrugassal kell a jatékot folytatni
onnan, ahol a jatékos mdasodszorra érintette a labdat, figyelembe véve az
altalanosan kotelezd rendelkezéseket.

¢) ha a szabadrigasra jogosult csapat 4 masodpercen beliil nem végzi el a

szabadrugast:

- az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadragassal kell a jatékot folytatni,
figyelembe véve az altalanosan kotelezd rendelkezéseket

13. Szabaly - A halmozott szabalytalansagok

Halmozott szabalytalansagnak nevezziik a 11. szabalyban leirt kozvetlen szabadragasokat
maga utan vonoé cselekedeteket, amelyekbdl a csapatok félidonként 5-5-t kdvethetnek el.

A jatékvezetOk az elényszabaly alkalmazasaval tovabbengedhetik a jatékot, ha a csapat még
nem érte el az 6t halmozott szabalytalansagot, és az ellenfél csapatit nem nyilvanvalo
golszerzési lehetdségtdl fosztjak meg.

Ha a jatékvezetOk eldnyszabalyt alkalmaztak, felemelt kézzel jelezve, tudatni kell a halmozott
szabalytalansag elkovetését.

Az 5. szabalytalansag megtorténtekor a jatékvezetd a csapatok és nézok tajékoztatasa céljabol
a szabalytalansag szamat koteles bemondani és bemutatni.

(1)  Azelso ot szabalytalansag esetén:

- sorfal 4llhat a rago jatékos elé;

- az ellenfél jatékosainak minimum 5 m-re kell a letett labdatol éllni;

- aszabadriugésbol kozvetleniil érhetd el gol.

- alehetdségtdl szamitott 4 mp-en beliil el kell végezni a szabadrugast

A 6. szabalytalansadgnal kovetkezik a mdasodik biintetdpontrol (10 méterrdl)
elvégzendd kozvetlen szabadragas, melynél sorfal nem allithat6.

(2) A hatodik szabalytalansagtol kezdve az alabbiak szerint kell eljarni:
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- akapus nem allithat sorfalat;

- arugast végzo jatékost egyértelmiien azonositani kell;

- akapusnak a biintetdteriileten beliil, a labdatol legalabb 5 m-re kell allni;

- a ragast végzd jatékos kivételével valamennyi jatékosnak a labda
képzeletbeli vonala mogott, legalabb 5 m-re a labdatol kell allni, gy hogy
a ragast végzo jatékost nem akadalyozhatjak a rugas kivitelezésében.

Kivitelezés:

- a ragas utdn nem érintheti egy jatékos sem yjra a labdat, mindaddig, mig
azt a kapus nem érintette, vagy a labda a kapufakrol vissza nem pattant;

- 6 m-en beliil a gélvonaltdl nem lehet egy szabadragast sem elvégezni.
Ilyen esetben biintetéragast kell itélni;

- ha a 6. szabalytalansdg a kapuvonaltol tavolabb, mint 10 m-re tortént,
akkor az ellenfél a biintetérigast a masodik (10 m-es) biintetépontrol
veégzi;

- ha a hatodik szabalytalansidg a biintetdteriilet és a masodik biintetépont
kozé esik, akkor a ragast végzd jatékos valaszthat, hogy az eset helyérdl,
vagy a masodik biintetopontrdl akarja a rugast elvégezni;

- ha a mérkdzés soran hosszabbitassal dontik el a gydztest, a csapatok a
halmozott szabalytalansagokat a hosszabbitasra is magukkal viszik;

Biintet6 rendelkezések:

a) ha a védo csapat vét a szabalyok ellen:
- arugast meg kell ismételni, ha nem sziiletik gol;
- arugast nem kell megismételni, ha gol sziiletik.
b) ha a ragast végz0d jatékos csapattarsa vét a szabalyok ellen:
- ha gdl sziiletik a ragast meg kell ismételni;
- hanem sziiletik gol, akkor nem kell ismételni.
c¢) ha a ragast végzo jatékos vét a szabalyok ellen:

- ajatekot az ellenfél javara megitélt kdzvetett szabadrugassal kell folytatni,
fliggetlenil attol, hogy gol sziiletett-e vagy sem, figyelembe véve az
altalanosan kotelezd rendelkezéseket.

14. Szabaly - A biintetorugas

Biintetorugast kell itélni az ellenfél javara, ha valamelyik csapat egyik jatékosa a sajat
biintet6teriiletén beliil allva, kdzvetlen szabadrugast maga utan voné szabalytalansagot

kovet el.

Biintetorugasbol kozvetleniil érheto el gol.
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A biintetérugast akkor is el kell végezni, ha a mérkdézés jatékideje a megitélés
pillanataban lejart.

- alabdat a blintetdpontra (a kaputol 6 méterre) kell tenni;

- arugast végzo jatékost egyértelmiien azonositani kell;

- a kapusnak a golvonalon kell allni és elére a ragas pillanataig nem
mozdulhat el. Oldalra a gélvonalon barmely iranyban mozoghat

- minden mas jatékosnak a jatéktéren beliil kell lenni, a biintetSteriileten
kiviil kell allni, a biintetOpont mogott, és legalabb 5 m-re a labdatol. A
ragast végzo jatékost nem szabad akadalyozni;

- a biintetérugast végzo jatékosnak a labdat elére kell elrignia;

- alabdat csak akkor jatszhatja meg ujra, ha azt mas érintette;

- alabda akkor kertil jatékba, ha elragtak és elmozdul.

Biintet6 rendelkezések:
a) haa védo csapat vét a szabalyok ellen:

- arnugast meg kell ismételni, ha nem sziiletik gol;
- arugast nem kell megismételni, ha gol sziiletik.
b) ha a rugast végzd jatékos csapattarsa vét a szabalyok ellen:

- ha gol sziiletik a ragast meg kell ismételni;
- hanem sziiletik gol, akkor nem kell ismételni.
¢) ha aragast végzo jatékos vét a szabalyok ellen:

- ajatékot az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadriugassal kell folytatni,
fliggetlentl attol, hogy gol sziiletett-e vagy sem, figyelembe véve az
altalanosan kotelez6 rendelkezéseket.

15. Szabaly - Az oldalrugas-oldalbedobas

Az oldalrtigas vagy bedobas a jaték folytatdsanak modja.

Oldalrugasbol vagy bedobasbol kozvetleniil nem érhetd el gol.

Oldalrugassal vagy bedobassal kell folytatni a jatékot, ha a labda teljes
terjedelmével, akar a foldon, akar a levegoben elhagyja a jatékteret az oldalvonal
mentén, vagy a mennyezetet érinti.

- Rugas esetén a labdat a vonalra vagy az oldalvonalon kiviilre kell helyezni,
ott ahol a jatékteret elhagyta

- A ragast vagy dobdst a labdat utoljara érintd csapat ellenfele végzi

- A rig6 vagy dobd jatékosnak a labdat a jatéktéren kiviil allva, kell a
jatéktérre juttatni

- Azellenfél jatékosainak a letett labdatol legalabb 5 m-re kell allni

- Az oldalrugast vagy dobast 4 masodpercen beliil el kell végezni
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A rag6 vagy dobo jatékos csak akkor érhet tijra a labdahoz, ha azt mas is
érintette mar

A labda akkor keriil jatékba, ha azt a jatéktérre befel¢ elrugtdk vagy
dobtak.

Biinteto rendelkezések:

a) ha a rugast vagy dobast végzo jatékos még egyszer érinti a labdat, mieldtt azt mas
érintette volna, akkor az érintés helyérdl az ellenfél javara megitélt kozvetett
szabadrugassal kell a jatékot folytatni. Figyelembe kell venni az &ltalanosan
kotelezd rendelkezéseket.

b) az ellenfélre szall 4t az oldalrigas joga, ha:

A ragast vagy dobast végzo jatékos a nem a megjeldlt helyrdl végzi el a
rugast vagy dobast

4 mp-en tal végzi el a rigast vagy dobast

A jatéktéren beliil allva végzi el a rigast vagy dobast

A rigas vagy dobas szdndékat masodszor valtoztatja meg!

Ha az oldalbedobasnal vagy bertigasnal az ellenfél kdzelebb van a labdahoz
mint 6t méter, a labda gyors jatékba hozataldt nem akaddlyozhatja. Az
elkdvetést sarga lappal kell bilintetni.

Ha az oldalbedobasnal vagy bertgasnal az ellenfél kozelebb van a labdahoz
mint 6t méter, a labda gyors jatékba hozatalanal a ragast vagy dobast végzo
jatékos nem dobhatja vagy rughatja szdndékosan ellenfeléhez a labdat. Az
elkdvetésért sarga lapot kell felmutatni a vétkes jatékosnak!

16. Szabaly - A kapukidobas

A kapukidobas a jaték folytatasanak maodja.

Kapukidobasbol vagy kiragasbol, amennyiben jatékban van a labda kozvetleniil gol

érhet6 el.
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Kapukidobassal folytatodik a jaték, ha a labda akar a levegében, vagy a foldon
teljes terjedelmével elhagyta az alapvonalat és utoljara azt tamadécsapat jatékosa

érintette.

A labdat a kapus a biintetdteriiletén beliil allva kézzel a jatéktér barmely
pontjara kidobhatja.

Az ellenfél jatékosainak a biintetdteriileten kiviil kell allni

A kapus addig nem érintheti 4jbdl a labdat, még azt mas meg nem jatszotta
A labda akkor keriil jatékba, ha azt a kapus, a biintetSteriileten kiviilre
dobja.

Biinteto rendelkezések:



a) ha a labda kozvetleniil kidobasnal nem hagyja el a biintetdteriiletet:
- akidobast meg kell ismételni.
b) ha a kapus ismét érinti a labdat, miutan az elhagyta a biintet6teriiletet, de még mas

jatékos nem ért hozza:

- ajatékot az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadragassal kell folytatni
onnan, ahol a kapus masodszor is érintette a labdat.
€) ha a kapus miutan kapukidobassal vagy védés utani kidobassal hozza jatékba a

labdat, és azt barmilyen mdédon visszakapja a csapattarsatol, és kézbe veszi
vagy kézzel érinti:

az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadragassal kell a jatékot folytatni,
figyelembe véve az altaldnosan kotelezo rendelkezéseket.

17. Szabaly - A szogletrugas
A szogletrugés a jaték folytatdsanak modja.
(1)  Szogletriigasbol kozvetleniil gol érheto el.

(2)  Szogletrugast kell itélni, ha a labda teljes terjedelmével athalad az alapvonalon
(nem a kapufak kozt!) és azt utoljara véddcsapat jatékosa érintette.

- a labdat szogletrigasnal a kozelebb esé 25 cm sugart negyed korivbe kell
tenni;

- az ellenfél jatékosainak legalabb 5 m-re a letett labdatol kell allni;

- aszdgletrugast a tAmado csapat jatékosa végzi el;

- alabda akkor keriil jatékba, ha elrugtak és elmozdult;

- a szogletrugast végzd jatékos akkor érintheti Ujra a labdat, ha azt mas
Jjatékos megjatszotta.

(3)  Biintet6 rendelkezések:

- ha a ragéast végzo jatékos még egyszer érinti a labdat, mieldtt azt mas érintette
volna, akkor az ¢érintés helyérél az ellenfél javara megitélt kozvetett
szabadrigassal kell a jatékot folytatni. Figyelembe kell venni az &ltalanosan
kotelezo rendelkezéseket;

- ha a ragast végzd jatékos 4 mp-en belill nem végzi el a szogletrugést, akkor a
szogletrugas, kozvetett szabadragasként a védo csapat javara szall at;

Minden maés szabalysértés esetén a szogletriigast meg kell ismételni.

A biintetépontrol végzett rugasok
A biintetépontrol végzett rugasok, a mérkozés gyoztesét eldontéo mod.



- A jatékvezeto kivalasztja a kaput ahova a rigasokat végzik

- A sorsolason amelyik csapat nyer, az kezdi a rigéasokat

- A jatekvezeto jegyzeteket készit a ragasokrol

- Csapatonként 3-3 jatékost kell biintetérugas végrehajtasara kijeldlni
- A rugasokat a csapatok felvaltva végzik

- A csapatkapitanyok kozlik a jatékvezetovel, mely jatékosok végeznek majd ragast.
Ezek nevét, a mérkdzés folyaman a jegyzOkonyvbe rogzitett jatékosokbodl lehet
kivélasztani

- Amennyiben az egyik csapat a ragasok folyamén tobb golt ér el, az 6t rugas
befejezése eldtt, mint a masik az 6tbdl elérhetne, akkor a ragéasokat be kell fejezni.

- Hanem, akkor addig kell rigni, mig az egyik csapat nem hibazik.

- Ha 6t rugésig dontetlen, akkor ujabb jatékosokat kell jeldlni a meglévd jatékosok
koziil, akik még nem végeztek rugést.

-  Ha mar mindenki végzett ragast és az dallds tovabbra is dontetlen, akkor a
ragasokat eldrol kell kezdeni, ismét minden jatékosnak rugni kell.

- A rugas soran a jatéktéren tartozkodoé jatékosok koziil barmelyik helyet cserélhet a
kapussal.

- Csak a jatékvezetdk és a rigasra jogosult jatékosok tartozkodhatnak a jatéktéren.

- A kapusnak a védés utan a jatéktéren beliil kell maradnia, de nem
akadalyozhatja a rugasokat.

Egyéb nem szabalyozott kérdésekben a Versenybizottsag dont a jaték alapelveinek megtartasa
mellett a FIFA 4ltal kiadott Kispalyas Labdartigas Szabalykonyve alapjan.
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